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iBIENVENIDO A
ESCAPA DEL MUSEO!

iEnhorabuena! Acabas de ganar una visita exclusiva al

mundialmente famoso Museo de los Tesoros Perdidos,
donde tendras la oportunidad de ver por primera vez la
exposicion «Secretos de la antigua Lemuria», una
coleccion nunca vista hasta la fecha de reliquias de la
legendaria civilizacion perdida de Lemuria que ha
contado con la colaboracién de la misteriosa
exploradora y criptéloga Celia Cart.

Cuando, dentro de unos minutos, llegues al Museo de
los Tesoros Perdidos, ;(quién sabe lo que te estard
esperando dentro? Necesitards todo tu ingenio, valor
y habilidades para resolver acertijos, ademas de la
ayuda puntual de algin que otro guia especial, para
superar los desafios que acechan en todos los rincones.
Una cosa esta clara: esta visita al museo
no la olvidards facilmente...
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1 de dificultad y lucha contra el reloj. No puedes perderte la exposicién «El orgullo de las

misterio! Lol pirdmides», asi que ten siempre a mano esta tabla con

s iy .E(I]ONSERVADOR DE PISTAS: Tienes.:. letras y numeros jeroglificos por si tienes que descifrar

algin mensaje oculto.

d ‘dos horas y media para resolver todos
od 1

- : los acertijos. También dispones de cinco
'F vidas, lo que significa que puedes . -
~ cometer cuatro errores. R %
_ INVESTIGADOR EXPERIMENTADO: F I M
Dispones de dos horas para resolver o
todos los enigmas y sélo cuatro vidas. MV
- Site equivocas en mds de tres respuestas,
~ jtendrds que volver a empezar! | H E N A
' CRIPTOLOGA JEFA: S6lo tienes una
= A hora y media y tres vidas para resolver I': © O 25
todos los acertijos, asf que jsélo puedes X
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IGO DE SIMBOLOS DE ' (p g O T
UNAS VIKINGAS )
mundialmente famoso por su excelente i ‘ ﬂ Q
de tesoros vikingos, por lo que es probable '_
una que otra runa vikinga durante tu visita. o |J 1 10 100

e vista estas practicas runas.
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i PICTOGLIFOS LEMURIANOS

! Puede que durante tu visita tengas la oportunidad

[ ] . .
= de ver algunos simbolos de la antigua Lemuria.
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MAPA DEL MUSEO DE
LOS TESOROS PERDIDOS
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: 1 PUERTA PRINCIPAL 11 SALA DE SEGURIDAD
A ? , a 2 VESTIBULO 12 EXPOSICION «EL ORGULLO
B3 OFICINA DE ADMINISTRACION DE LAS PIRAMIDES>»
. 4 TIENDA DE REGALOS 13 EXPOSICION «REINO MEDIEVALY
gl T MR B -1 5  SALA DEL PERSONAL 14 EXPOSICION «SECRETOS DE LA
6  BIBLIOTECA DEL MUSEO ANTIGUA LEMURIA»
= 7  EXPOSICION «RIQUEZAS 15 EXPOSICION «TESORO
5 e L — L DE ROMA» VIKINGO»
— 8  PATIO DEL MUSEO 16 COLECCION DE ESTATUAS
2 z 9  GALERIA DE RETRATOS 17 INVERNADERO DEL MUSEO
CODIGO DE LETRAS/ NUMEROS 10 CAFETERIA 18 SALA DE LA PREHISTORIA
Usa esta tabla para descifrar los mensajes o las pistas en
los que los nimeros sustituyen a las letras o viceversa.
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No te lo puedes creer: jpor fin ha llegado el dia! Estds delante del Museo de los Tesoros
Perdidos, preparado para empezar la visita exclusiva entre bastidores. Bajas el gran picaporte
de bronce, pero la puerta estad cerrada con llave. Desconcertado, miras a tu alrededor y ves

un sobre de color morado que asoma por debajo de la enorme puerta de madera. Dentro del
sobre encuentras una carta.

PIENSAS DETENIDAMENTE Y DECIDES QUE LA RESPUESTA ES...

... CHIMENEA; dirigete a la entrada 17.
... CERRADURA; dirigete a la entrada 93.
... BUZON; dirigete a la entrada 33.

! :i ; Esa no es la baldosa
Me temo que ése no €s : final correcta.

el orden correcto. Inténtalo de nuevo en Ia
Regresa a la entrada 89. entrada 195.




... A; dirigete a la entrada 38.
... B; dirigete a la entrada 114.

S Ese no es el nombre No, eso no es un

del antidoto. Descifra I ocodtile No, de ahi no

proviene la luz.

Fndereza ¢l mapa y echa |
otro vistazo en la entrada 50 A

tu camino de vuelta a la del Nilo. Mastica tu

]
|
L—x‘-. entrada 15. camino de regreso a la

) ~ entrada 19.
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